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O brincar faz parte do mundo da crianc¢a, assim elas aprendem melhor e se socializam com mais
facilidade, apreendem o espirito de grupo e aprendem a tomar decisdes com mais desenvoltura. Os jogos
de tabuleiro, de maneira ludica, desenvolvem o raciocinio légico e a imaginagao, proporcionando ao aluno
criar esquemas mentais e trabalhar a questao do ganhar e perder. Este projeto, desenvolvido na
perspectiva educacional, ocorreu no més de setembro de 2016, proporcionando aos académicos bolsistas
do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (Pibid) da Unimontes, subprojeto “Educacgao
para o uso do Tempo Livre”, oportunidade de trabalhar o interesse manual e social do lazer na escola,
através da confecgao de jogos de tabuleiro. Objetivos: Proporcionar ao aluno acesso, a uma forma de lazer
manual e social na escola, melhorar o trabalho em grupo e desenvolver o raciocinio l6gico, pretendendo
educéa-lo para o uso do seu tempo livre para o lazer. Metodologia: O projeto foi realizado na Escola
Estadual Dom Jodao Antonio Pimenta, na cidade de Montes Claros-MG, com alunos do ensino fundamental,
com faixa etdria entre 6 a 8 anos de idade. Durante quatro intervencoes de 50 minutos, os alunos
confeccionaram um jogo de tabuleiro. Para isso, deveriam criar perguntas dos conteidos da Matematica,
Portugués e conhecimento geral para serem alocadas no jogo. Apos a confecgao do jogo, todos os alunos
brincaram e discutiram o mesmo. Resultados: Foi verificado que os alunos se interessaram em
confeccionar e brincar com um jogo feito por eles e houve grande interacdo entre eles, possivelmente, por
terem ajudado a confeccionar o jogo. Ao final, averiguou-se que eles eram capazes de produzir seus
proprios brinquedos. Conclusoes: A produgao de jogos de tabuleiro foi um veiculo propiciador de habito de
lazer. O projeto foi de grande aprendizado para os alunos e para os bolsistas do Pibid. Os alunos ficaram
entusiasmados com 0s jogos e aprenderam que produzir seus brinquedos e brincar com eles pode ser uma
das muitas formas de lazer. Os académicos que realizaram o projeto ficaram satisfeitos com os resultados
alcancados e com a experiéncia vivenciada.



