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Objetivo: Devido ao avango e o facil acesso a tecnologia na sociedade atual, é perceptivel que mudancas
estdo ocorrendo no modo de pensar e agir, tanto no convivio social quanto na educacao, dessa forma
enfrentamos o desafio de entender e participar desta nova realidade tecnoldgica. Pensando na
gamificacdo como uso de estratégias, mecanicas e dinamicas de jogos para engajamento de pessoas em
contextos que ndo sao de jogos, o Educ@r: Nucleo Interdisciplinar de Tecnologias Digitais na Educacao,
da Unimontes, ministrou em 19 de julho de 2016, durante o III Festival de Inverno realizado na cidade de
Grao Mogol, MG, oficinas de capacitagao para professores da educagao basica. O objetivo foi capacitar os
professores para utilizacao da metodologia de gamificacao no processo de ensino-aprendizagem.
Metodologia: Para tanto nos fundamentamos nos estudos de Vieira (2010); Schlemmer (2016), Xavier
(2013). Foram realizadas presencialmente duas oficinas com duragao de duas horas cada, para 23
professores da educacgao basica da referida cidade. Inicialmente apresentou-se na ferramenta PREZI os
principios da Gamificagcao. Em seguida, foram iniciadas as atividades praticas referentes as oficinas de
Gamificacao I: gamificando com o PowerPoint e Gamificagdao III: gamificando com o Minecraft.
Resultados: Foi perceptivel que boa parte dos professores, por ndo serem usudrios de jogos digitais,
apresentou maior dificuldade na oficina de Gamificagao III: Minecraft. Embora tenham apresentado
dificuldades ao utilizar os softwares das referidas oficinas, os professores demonstraram interesse em
aprofundar os conhecimentos sobre esta metodologia e assim contribuir para a melhoria do processo
ensino-aprendizagem. Conclusao: O trabalho com os professores evidenciou a importancia de iniciativas
que visam proporcionar experiéncias de uso das novas ferramentas tecnolégicas como apoio ao processo
educativo.



